OPIS APLIKACIJE:

Financijska pismenost i zastita potrosaca najvazniji su
preduvijeti kako bi se osigurala dugorocnha stabilnost
financijskog sustava u bilo kojoj drzavi. Istrazivanje
Hrvatske narodne banke i Hanfe pokazalo je kako je
financijska pismenost u Republici Hrvatskoj na razini
od 11,7 bodova od mogucih 21, sto ukazuje na to da
postoji puno prostora za napredak. Ne postoji
jedinstvena definicija pojma financijske pismenosti,
ali jedna bi bila da je to sposobnost koriStenja znanja
| vjestina za ucinkovito upravljanje financijama kako
bi se postigla zivotna financijska sigurnost. Aplikacija
Kuna namijenjena je gradanima koji zZele steCi i
prosiriti osnovno financijsko znanje. Kombiniranjem
edukativhog sadrzaja u formi teksta i video
materijala, te provjeravanje naucenog u obliku kviza,
osigurava se da korisnici aplikacije nauce i koriste
steCeno znanje u svakodnevnom Zzivotu. Korisnicima
se pruza prilika usvajanja znanja iz pet kategorija-
Porezi, Krediti, Ulaganja, Mirovine i étednja. Odabirom
navedenih kategorija obuhvaceni su najvazniji dijelovi
financijskog zivota i odluCivanja svakog pojedinca.
Aplikacija Kuna nastala je suradnjom izmedu
Studentske  udruge  ,Ekonomska  klinika®  pri

Ekonomskom fakultetu i Fakulteta elektrotehnike i
radunarstva (FER) Sveugilista u Zagrebu.
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UPOTREBA APLIKACIJE:

U uvodnom dijelu nalazi se izbornik na kojem se
mogu pronacCi dodatne informacije o studentskoj
udruzi ,Ekonomska klinika® i informacije o razvoju
aplikacije. Opcijom Pristupacnost nudi se mogucnost
prilagodavanja postavki aplikacije osobama sa
teSkoCama. Odabirom na Kviz" pruza se prilika za
ucenje i provjeravanje znanja iz pet kategorija: Porezi,
étednja, Mirovine, Ulaganja i Krediti. Unutar svake
kategorije nalazi se edukativni sadrzaj i kviz od 15
pitanja  za testiranje  nauCenog. Biljezenjem
ostvarenih bodova mijeri se usvojenost pojedinog
modula. Moguc¢i minimalni broj osvojenih bodova je
15, dok je maksimalni 45 po kategoriji . Za svaki tocan
odgovor iz prvog pokusaja, korisnik dobiva 3 bodaq, iz
drugog 2, a iz treCeg 1 bod. Na ovaj nacin korisnik
uvijek dolazi do toChog odgovora i tako usvajo
znanje. U okviru pristupacnosti nalaze seopcije za
veliki kontrast, uveCani font te font namijenjen
osobama s disleksijom.
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